跑馬燈
· 動作要求：
    每100 ms 做移位1點
     Y27  Y26  Y25  Y24  Y23  Y22  Y21  Y20

      

      

       Y37  Y36  Y35  Y34  Y33  Y32  Y31  Y30

       Y47  Y46  Y45  Y44  Y43  Y42  Y41  Y40



       Y57  Y56  Y55  Y54  Y53  Y52  Y51  Y50

· 動作說明：
  STEP  2   ：初使Y27　～ Y20 ＝ 00001111

                  Y57  ～ Y50 ＝ 00001111

      STEP  1 3 ：（1）利用內部提供100 ms  clock 做位元 左/右移。

            （2）先令M0 ＝ Y27，因Y27 ～ Y20左移會使Y27溢位出，

                 Y30當來源Y27 ～ Y20左移，再將M0當來源Y37 ～ Y30右移。
            （3）先令M1 ＝ Y57，因Y57 ～ Y50左移會使Y57溢位出，

                 Y40當來源Y57 ～ Y50左移，再將M1當來源Y47 ～ Y40右移。
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